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GENERAL CONTEST INFORMATION

1.1 Purpose of the Contest
As technologies evolve, industries shift, and studios rise and fall, the art of animation continues to
shape culture, storytelling, games, and visual communication on a global scale.

Animation demands a combination of technical and artistic skills, the ability to manage time,
communicate ideas clearly, and work together in a team environment.

The purpose of this competition is to provide competitors with the opportunity to demonstrate key
creative and technical skill sets as they work through the character animation production process.

This contest is offered as an official contest

This contest is offered at the Skills Canada National Competition (SCNC)

For WorldSkills Information, please visit the Skills Ontario website under Competitor Eligibility.
1.2 Technical Committee

Technical Chair : Nicholas Mayburry, Humber College

Co-Technical Chair: Kai Banks
Contact: competitions@skillsontario.com

Any questions regarding this scope must be sent at least two weeks prior to the contest date to be
guaranteed a response.

1.3 Contest Schedule

Tuesday, May 5, 2026
7:00am — 7:15am Sign-in at the contest site*
7:15am — 7:30am Orientation & Tablet Drivers Install
7:30am — 11:00am Competition: Ball with Tail Animation Submitted
11:00am —11:30am Lunch
11:30 - 3:00pm Competition: Character Animation Take Submitted

*Competitors must be on time for their contest or may be disqualified at the discretion of the Technical
Committee.

Closing Ceremony: 9am — 12pm, Wednesday May 6, 2026

1.4 Additional Information — Essential to Review
Competitor Information:
e Scopes: https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#Scopes
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e Student Preparation Manual:
https://www.skillsontario.com/files/www/2024 Docs/Student Preparation and Training Man
ual_Skills Ontario English April 30 2024.pdf

e Competitor Eligibility: https://www.skillsontario.com/skills-ontario-
competition#CompetitorEligibility

e Rules and Regulations: https://www.skillsontario.com/skills-ontario-
competition#CompetitorRules

e Competition Floor Plan: https://www.skillsontario.com/competition-visitors#FloorPlan

e (Closing Ceremony and Awards: https://www.skillsontario.com/closing-ceremony

1.5 Contest Specifications

Teams will deliver their final product/animation to the Technical Chairs at specific times throughout the
competition.

Ball Bounce with a Tail (40 marks) [3 hours]

Animation Description: Competitors need to animate a ball with a tail entering from off camera
screen left, bouncing off three elements, and settling screen right. Competitors are required to
demonstrate the principles of animation.

Background/Stage: Competitors will need to incorporate the background provided and have the
ball-with-tail bouncing on it.

Camera Movement: There is to be no camera movement, just a stationary camera (locked).
Animation Length: Maximum 5 seconds.

Submission Requirements (2D): 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, and .mp4. The submission needs to be
named Team#_BallBounce. Example: Team12_BallBounce.

Character Animation Take (Reaction) (50 marks) [3 hours]

Animation Description: Competitors will be required to animate a character having one surprised
reaction to a mysterious object entering the screen. Competitors are required to demonstrate the
principles of animation. The character must be bipedal (Human or Robot Character with 2 arms, 2
legs, with a head, and a torso). The mystery object will be given at orientation.

Background/Stage: The competitor must develop background elements/assets to adequately stage
the action and support the animation.

Aesthetic/Style (2D): Background, character, and mystery object must be coloured.


https://www.skillsontario.com/files/www/2024_Docs/Student_Preparation_and_Training_Manual_Skills_Ontario_English_April_30_2024.pdf
https://www.skillsontario.com/files/www/2024_Docs/Student_Preparation_and_Training_Manual_Skills_Ontario_English_April_30_2024.pdf
https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#CompetitorEligibility
https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#CompetitorEligibility
https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#CompetitorRules
https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#CompetitorRules
https://www.skillsontario.com/competition-visitors#FloorPlan
https://www.skillsontario.com/closing-ceremony

A\
R

SkillsCompétences
Canada Ontario 2026 - 2D Character Animation (S) /

Animation de personnages 2D (S)

Camera Movement: Competitors are allowed and encouraged to include camera movements and
cuts to enhance the action/intent of the scene.

Animation Length: Maximum 7 seconds.

Submission Requirements (2D): 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, and .mp4. The
submission needs to be named Team#_ Reaction. Example
Team12_Reaction.

Final Sequence (10 marks)
The competitor is required to submit the two sequences with the title slates. Title slates will be
provided to the competitors during orientation. The order of the final submission is as follows:

1. Team Title Slate (hold for 2 seconds)

2. Ball with Tail Bounce Slate (hold for 1 second)
3. Ball with Tail Bounce Animation

4. Character Reaction Slate (hold for 1 second)
5. Character Animation Take (Reaction)

Submission Requirements (2D): 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, and .mp4. The
submission needs to be named Team#_ FinalSequence.
Example: Team12_FinalSequence.

The teams will work independently. Instructors and/or observers will give no assistance and are not
allowed in the competition area.

IMPORTANT : Files must be assembled into one final player, fully rendered and available for judging by
the 3:00pm cut off.

e The competitor use of artificial intelligence (Al) in any form or purpose is strictly forbidden in
this contest at Skills Ontario. The use of forbidden software, tools or Al use will be considered an
infraction of the rules and will result in mark deduction or disqualification at the discretion of
the contest committee.

e Competitors’ devices must be able to transfer their animated sequences and files onto a
provided USB drive.

e Great Canadian animator Richard Williams wrote the book on animation The Animator’s Survival
Kit and is highly recommended. For information about the 12 Principles of Animation you can
check out the Wikipedia page and this page.
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SKILLS AND KNOWLEDGE TO BE TESTED

2.1 Specific Requirements

100% Practical

Competitors will be given 7.5 hours to complete a total of two animated sequences
Final animations must be submitted by 3:00 PM

JUDGING CRITERIA

TASKS /100
e Ball With Tail Bounce 40
e Character Animation Take (Reaction) 50
e Final Sequence 10
Total, Mark out of 100

There can be no ties — if the score is even after the contest, the Final Sequence score will be used as the
tie-breaker.

Rule infractions will result in appropriate mark deductions at the discretion of the Technical Committee.
Any disqualifications will be reviewed by the Director of Competitions.

EQUIPMENT AND MATERIALS

Supplied by Competitor:

e Competitors must bring their own display drawing tablet to the competition. Digital Drawing
tools such as Bamboo tablets or equivalent are permitted. Apple Ipads and Apple products
are not compatible with the provided PCs and are therefore NOT a permitted device or
product for this contest.

o Competitors are responsible for the installation and troubleshooting of their
devices.

o If devices brought for peripheral tablets (ie drawing tablet) must bring a driver that
is compatible with Windows 10

o To bring a back-up device if wished. No back up devices will be available/ provided

o HDMII to mini display adapter may be required or any other peripherals necessary to
connect individual display tablet to provided computer.

e Headphones

e Pencils and erasers
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e Refillable water bottle, water stations will be on/ near the contest site.

Competitors must be dressed in a clean and appropriate manner with no logos other than that of their
school/school board.

Supplied by Skills Ontario Technical Committee:
e  Workstation

*  Hardware (2iCompUters per team of 2)

e Intel Core

e 8GB-16 GBDDR4 RAM

e 256 GBSSD

o Certified AutoDesk video support

e QOperating System - Windows 10, 64 bit

e 2D and 3D will have the same software/apps on all the computers.

Graphic and Storyboarding Sofware: AutoDesk SketchBook Pro
e Viewing software will be Quicktime 7, and MS Media Player.

* 3D Software: 3DSStidio Max (formerly known as 3D Studio Max] Maya, Blender.

e No external support programs, plug-ins, or documentation (other than those found in the final
shipped version of the software) may be used.

e Image input devices (scanner and digital camera) provided for all to access and share.

e Standard storyboard and model sheets will be provided.

e Refillable water bottle, water stations will be on/ near the contest site.

e Additional snacks (recommended peanut-free)

o Competitors must read this scope document and any related documents posted (if applicable)
online in full. Verbal instructions alone are not sufficient for preparation. Each competitor must
review the entire scope.

o The provincial contest scope will be posted on the Skills Ontario website by January 31st or
earlier each year: https://www.skillsontario.com/skills-ontario-competition#Scopes . The
previous year’s scope will remain available for reference as well.
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Adobe software requires a (free) username and password for all competitors be made in advance. All
student competitors for this contest are asked to create a free Adobe account prior to the competition.
Your user ID is your email. You MUST create an account in advance. You can create the account here -
https://www.adobe.com/ca/acrobat/store-sign-share-docs-photos-free.html

Bring and know your email address and Adobe password that you used to create the account with you
to the Skills Ontario Competition. You will need this to use the Adobe software. Competitors are
encouraged to write down their username and password and bring it with them to the competition for
easy login during contest orientation.

Notes, additional materials or assisting devices are not permitted unless listed above.

Prior to attending the Skills Ontario Competition, students should be familiar and competent in the use
of the tools and equipment listed above as well as safety precautions that should be observed.

SAFETY

Safety is a priority at the Skills Ontario Competition. At the discretion of Technical Committee, any
competitor can be removed from the competition site for not having the proper safety equipment
and/or not acting in a safe manner.
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RENSEIGNEMENTS GENERAUX AU SUJET DU CONCOURS

1.1 But du concours

Alors que les technologies évoluent, que les industries se transforment, et que les studios naissent et
disparaissent, I'art de I'animation continue de fagonner la culture, la narration, le jeu vidéo et la
communication visuelle a I’échelle mondiale.

L'animation exige une combinaison de compétences techniques et artistiques, ainsi que la capacité de
gérer son temps, de communiquer clairement ses idées et de collaborer efficacement au sein d’'une
équipe.

L’objectif de ce concours est d’offrir aux concurrents I'occasion de démontrer leurs compétences
créatives et techniques a chaque étape du processus de production d’'une animation de personnage.

Il s’agit d’un concours officiel.
Ce concours est organisé dans le cadre des Olympiades canadiennes des métiers et des technologies.

Pour des renseignements au sujet du Mondial des métiers, veuillez consulter le site Web de
Compétences Ontario sous la rubrique Admissibilité des concurrents.

1.2 Comité technique

Président : Nicholas Mayburry, Humber College
Courriel : competitions@skillsontario.com

Pour obtenir réponse a vos questions concernant cette fiche descriptive, celles-ci doivent étre soumises
au moins deux (2) semaines avant la date prévue du concours.

1.3 Horaire du concours

Mardi 5 mai 2026
7h00a7h15 Enregistrement a I'endroit prévu pour le concours*
7h15a7h30 Séance d’information
7h30allh Concours — Soumission de I'animation d’une balle ayant une queue
11hallh30 Diner
11h30 al5h Concours — Soumission de I'animation d’un personnage

* Les concurrents doivent se présenter a I’heure prévue pour leur concours sans quoi le comité
technique se réserve le droit de les disqualifier.

Cérémonie de cloture : mercredi 6 mai 2026, de9ha 12 h

1.4 Renseignements additionnels — A réviser


mailto:competitions@skillsontario.com

A\
\\//

SkillsCompétences
Canada Ontario 2026 - 2D Character Animation (S) /

Animation de personnages 2D (S)

e Renseignements pour les concurrents :

e Fiches descriptives : https://www.skillsontario.com/olympiades-de-competences-
ontario?na=302#Scopes

e Guide de préparation des concurrents :
https://www.skillsontario.com/files/www/2024 Docs/Guide de preparation et dentrainemen
t des concurrents Olympiades de Competences Ontario French April 30 2024.pdf

e Admissibilité des concurrents : https://www.skillsontario.com/olympiades-de-competences-
ontario?na=302#CompetitorEligibility

e Régles et réglements : https://www.skillsontario.com/olympiades-de-competences-
ontario?na=302#CompetitorRules

e Plan d’étage du site des Olympiades : https://www.skillsontario.com/oco-
visiteurs?na=62#FloorPlan

e Cérémonie de cl6éture et remise des prix : https://www.skillsontario.com/ceremonie-de-
cloture?na=359

1.5 Description du concours
Les équipes remettront leur produit/animation final(e) aux coprésidents du comité technique a des
heures précises tout au long du concours.

Balle bondissante ayant une queue (40 points) [3 heures]

Description de I’'animation : Les concurrents doivent animer une balle dotée d’une queue. Celle-ci
entre par la gauche de I’écran hors caméra, rebondit sur trois éléments et s’arréte a la droite de
I’écran. Les concurrents doivent montrer les principes de I'animation.

Arriére-plan/Scéne : Les concurrents devront intégrer 'arriere-plan fourni et y faire rebondir la balle
ayant une queue.

Mouvement de caméra : Aucun mouvement de caméra; seulement une caméra fixe (verrouillée).
Durée de I’'animation : Maximum de cinqg (5) secondes.

Exigences de soumission (2D) : 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, et .mp4. L’élément soumis doit étre
nommé No d’équipe_ BallBounce. Exemple : Equipe12_ BallBounce.

Animation d’un personnage (réaction) (50 points) [3 heures]

Description de I’animation : Les concurrents doivent animer un personnage ayant une réaction de
surprise face a un objet mystere paraissant a I'écran. lls doivent montrer les principes de
I’animation. Le personnage doit étre un bipéde (un humain, un animal ou un robot avec deux (2)

10
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bras, deux (2) jambes, une (1) téte et un (1) torse). L'objet mystére sera dévoilé pendant la séance
d’information.

Arriére-plan/Scéne : Les concurrents doivent développer des éléments/biens d’arriere-plan pour
mettre en scéne I’action et soutenir I'animation adéquatement.

Esthétique/Style (2D): L’arriére-plan, le personnage et I'objet mystére doivent étre colorés.

Mouvements de caméra : Les concurrents sont autorisés et encouragés a inclure des mouvements
de caméra et des coupes pour renforcer I'action ou l'intention de la scéne.

Durée de I’'animation : Maximum de sept (7) secondes.

Exigences de soumission (2D): 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, et .mp4. L'élément soumis doit étre
nommé No d’équipe_Reaction. Exemple : Equipel2_Reaction.

Séquence finale (10 points)
Les concurrents doivent soumettre les deux (2) séquences avec des ardoises du titre. Les ardoises du
titre seront fournies pendant la séance d’information. L'ordre de présentation final est le suivant :

1. Ardoise du titre de I'’équipe (maintenir pendant deux (2) secondes)

2. Ardoise du titre de la balle bondissante ayant une queue (maintenir pendant une (1) seconde)
3. Animation de la balle bondissante ayant une queue

4. Ardoise du titre de la réaction du personnage (maintenir pendant une (1) seconde)

5. Animation du personnage (réaction)

Exigences de soumission (2D): 1920 x 1080 (pixels), 24 fps, et . mp4. L'élément soumis doit étre
nommé No d’équipe_ FinalSequence. Exemple : Equipel2_ FinalSequence.

Les équipes travailleront de fagcon indépendante. Ni les instructeurs, ni les observateurs n’auront le droit
de venir en aide aux équipes ou d’accéder a I'aire du concours.

IMPORTANT : Les fichiers doivent étre assemblés en un seul dossier numérique, et préts pour
I’évaluation avant 15 h.

e L'utilisation de I'intelligence artificielle (IA) par les concurrents, sous quelque forme ou a
guelque fin que ce soit, est strictement interdite pour ce concours des Olympiades de
Compétences Ontario. L'utilisation de logiciels ou d’outils interdits, ou I'utilisation de I'lA, sera
considérée comme une infraction au réglement et entrainera une déduction de points ou une
disqualification du concurrent, a la discrétion du comité du concours.
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e Les appareils des concurrents doivent avoir la capacité de transférer leurs séquences animées et
leurs fichiers sur la clé USB fournie.

e Le grand animateur canadien Richard Williams a écrit le livre de référence sur I’animation
intitulé The Animator’s Survival Kit, qui est fortement recommandé. Pour en savoir plus sur les
12 principes de I'animation, les concurrents sont invités a consulter la page Wikipédia qui y est
consacrée.

2. COMPETENCES ET CONNAISSANCES EVALUEES

2.1 Exigences particuliéres

PRATIQUE 100 %

Les concurrents disposeront de 7,5 heures pour terminer deux séquences animées.

Les animations finales doivent étre remises au plus tard a 15 h.

3. CRITERES D’EVALUATION

TACHES /100
e Balle bondissante ayant une queue 40
e Animation d’un personnage (réaction) 50
e Séquence finale 10
Pointage sur 100

Le concours ne se terminera pas par une égalité. Si le pointage est égal a la fin du concours, la note pour
le volet Séquence finale servira a briser I'égalité.

Toute dérogation aux regles se soldera par une déduction de points a la discrétion du président du
comité technique. Toute possibilité de disqualification sera révisée avec la directrice des concours.

4. EQUIPEMENT ET MATERIEL
Les concurrents doivent étre vétus proprement et convenablement. Les vétements ne doivent
comporter aucun logo, autre que celui de leur école ou de leur conseil scolaire.

Fournis par les concurrents :
e Les concurrents doivent apporter leur propre tablette a dessin avec écran au concours. Les
outils a dessins numériques comme les tablettes Bamboo ou I'équivalent sont permis. Les iPad

12
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et produits Apple ne sont pas compatibles avec les ordinateurs fournis et ne peuvent donc PAS
étre utilisés pour ce concours.
o Concurrents seront responsables de I'installation sur leurs appareils et de corriger tout
probléme pouvant survenir.
o Sivous apportez des périphériques pour tablettes (p. ex., tablettes graphiques) ou
ordinateurs périphériques, vous devez apporter les pilotes compatibles a Windows 10.
o Vous pouvez apporter un dispositif de sauvegarde. Aucun dispositif de sauvegarde ne
sera fourni sur place.
Un cable HDMI pour la connexion a I'adaptateur du petit écran peut étre requis ou tout
autre périphérique nécessaire pour brancher leur propre tablette a dessin a I'ordinateur

o

fourni.

e Casque d’écoute

e Crayons et gommes a effacer

e Bouteille d’eau réutilisable, des postes d’eau seront situés dans ou a proximité des aires de
concours.

e Les concurrents doivent lire attentivement l'intégralité de la présente fiche descriptive, ainsi
que tout document connexe publié en ligne, le cas échéant. Les consignes verbales a elles
seules ne suffisent pas a une préparation adéquate. Il est donc important que chaque
concurrent prenne le temps de lire I'intégralité de la fiche descriptive.

e Chaque année, la fiche descriptive du concours provincial est publiée sur le site Web de
Compétences Ontario au plus tard le 31 janvier : https://www.skillsontario.com/olympiades-de-
competences-ontario?na=302#Scopes. La fiche descriptive de I'année précédente du concours
demeure également accessible a titre de référence.

Les concurrents doivent étre vétus proprement et convenablement. Les vétements ne doivent
comporter aucun logo, autre que celui de leur école ou de leur conseil scolaire.

Fournis par Compétences Ontario :

e Poste de travail

e Matériel informatique (2 ordinateurs par equipe de 2)
o Intel Core
o RAM DDR4 de 8 Go a 16 Go
o SSD de 256 Go
o Soutien vidéo AutoDesk certifié

e Systéme d’exploitation - Windows 10, 64 bits

e Les applications installées sur les ordinateurs seront les mémes pour les concours 2D et 3D.
o—Logiciels-30-+3D-Studio-Max-Maya,Blender
o—Legiciel 2D-+-Adobe CC 22, Toon-Boon-Premium-et Story-Board-Pro
o Logiciel de graphisme et de scénarimage : AutoDesk, SketchBook Pro
o Logiciels de visualisation : Quicktime 7, et MS Media Player.

e Logiciel 3D : 3Ds Studio Max (anciennement 3D Studio Max) Maya, Blender.
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e Suite Adobe CC, incluant Adobe Dreamweaver, Animate, lllustrator, Photoshop, Premiere,
Media Encoder

Krita

Firealpaca

GIMP

Inkscape

Shotcut

VLC

Il est interdit d’utiliser des programmes de soutien, des plugiciels et de la documentation autre

gue ce qui est inclut avec la version du logiciel recu.

e Dispositifs de capteur d’'images (numériseur et appareil photo numérique) seront fournis et
pourront étre utilisés par tous et partagés.

e Feuilles standards de scénarimage et de modeles de personnages seront fournies.

e Des points de ravitaillement en eau seront mis a la disposition des concurrents et des bénévoles
dans chaque aire de concours. Il est nécessaire d’apporter une bouteille d’eau réutilisable
puisqu’aucun gobelet ne sera fourni.

e Diner fourni : Un diner simple sera offert (sandwich, biscuit et eau — les concurrents doivent
apporter une bouteille d’eau réutilisable). Des options adaptées aux régimes alimentaires
suivants seront proposées : végétarien, végétalien, halal, intolérance aux produits laitiers et
intolérance au gluten. Les personnes suivant un régime alimentaire particulier, ayant des
préférences spécifiques ou estimant que le repas offert pourrait ne pas étre suffisant peuvent
apporter leur propre nourriture sans noix. Le choix du diner s’effectuera lors de I'inscription des
éleves.

L'utilisation du logiciel Adobe exige la création, sans frais, d’'un nom d’utilisateur et d’'un mot de passe
par chacun des concurrents. Vous DEVEZ créer votre compte Adobe sans frais avant votre participation
au concours. Votre nom d’utilisateur doit correspondre a votre adresse électronique. Pour créer votre
compte, cliquez sur ce lien - https://www.adobe.com/ca/acrobat/store-sign-share-docs-photos-

free.html

Vous devez avoir vos identifiants Adobe (nom d’utilisateur et mot de passe) lors de votre participation
au concours des Olympiades de Compétences Ontario. Vous aurez besoin de ses informations pour
utiliser le logiciel Adobe. On vous invite a prendre note de votre nom d’utilisateur et de votre mot de
passe et a avoir ces informations en main lors du concours pour procéder a I'ouverture de session
durant la séance d’information.

Livres, matériel et dispositifs d’assistance ne sont pas permis a moins qu’ils ne fassent partie de la liste
ci-dessus.

Avant de participer aux Olympiades de Compétences Ontario, les éléves doivent connaitre et savoir
utiliser les outils et I'équipement énumérés ci-dessus et bien connaitre les mesures de sécurité a
observer.
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Livres, matériel et dispositifs d’assistance ne sont pas permis a moins qu’ils ne fassent partie de la liste
ci-dessus.

5. SECURITE

Dans le cadre des Olympiades de Compétences Ontario, la sécurité est une priorité. A la discrétion du
comité technique, on pourrait demander a un concurrent de quitter les lieux du concours si celui-ci ne
porte pas I’équipement de sécurité nécessaire et/ou n’agit pas de maniére sécuritaire.

Canada ESETRSEARY  ontario @

This Employment Ontario program is funded in part by the Government of Canada and the Government
of Ontario.

Ce programme Emploi Ontario est financé en partie par le gouvernement du Canada et le gouvernement
de I'Ontario.
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